DOUBLE ALPHA COMBAT CLUB

MICHALOVCE
Kpt. Nalepku 20, 07101 Michalovce

i¢o : 35571420
Tel.: 0905 427540
www.daccm.sk E-mail: daccm@daccm.sk

Propozicie
2 .Kolo Regionalnej Ligy Saris Zemplin

Datum konania: 25.07. 2021 ( nedela)

Miesto konania : Strelnica DACCM Michalovce

Usporiadatel : DACCM

Organizator : DACCM

Riaditel sutaze : Ing. Gabriel Dobransky

Hlavny rozhodca : Michal Hostovic¢ak

Level: |

Pocet parkirov: 6

Min. pocet ran: 133

Startovné: 15 € - zaregistrovany ¢len SADS , 25 € - nezaregistrovany ¢len SADS,
20 Eur - zaregistrovany neclen SADS, 30 Eur - Nezaregistrovany neclen SADS ,

(juniori, Zeny, ZTP - zdarma))

Pravidla: podla pravidiel IPSC

Divizia: Handgun - Standard, Production, Open, Production optic (min. 5 strelcov)
Upozornenie: Bezpecnost podl'a pravidiel IPSC. Zvlastny doraz bude kladeny na chranice
zraku a sluchu - sl povinné, a na manipulaciu so zbraiou a strelivom.

Ceny: pretekari na prvom az tretom mieste ziskaji medailu

Protesty: Pisomne s vkladom 25 € do rik hlavného rozhodcu, v pripade uznania sa
vklad vrati.

Casovy rozpis: Prezentacia : 8:15 - 8:45 hod

Otvorenie pretekov: 09:00 hod

Vyhlasenie vysledkov : 14:00 hod
Obcerstvenie: vlastné
Poistenie: Vlastné poistenie. Mat preukaz poistenca
Informacie: Gabriel Dobransky 0905427540
Upozornenie : Cez zahradkarsku osadu je maximalna povolena rychlost 10Km .
Pri nepriaznivom pocasi, alebo inych nepredvidanych udalostiach si usporiadatel
vyhradzuje pravo na tpravu, alebo zmenu propozicii a streleckych situacii .

TesSime sa na Vasu ucast



Stage ¢. 1

Typ streleckej situacie: dlha strelecka situacia

Terce:13x IPSC papierovy terc, , 2 x IPSC popper,4 x IPSC Gong, niekol'ko nonshootov
Minimum vystrelov: 32

Max. pocet bodov: 160

Startova pozicia: Strelec stoji vo vymedzenom priestore, paty sa dotykaji znacky v
uvolnenom postoji, tvarou do strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabita, zaistena v puzdre, zasobniky sii v nosi¢och

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Proceddra: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC terce dvoma ranami, kovové terce do spadnutia.

Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna ¢ast valu.



Stage ¢. 2

Typ streleckej situacie: stredna strelecka situacia

Terce:7x IPSC papierovy ter¢, niekol'ko nonshootov

Minimum vystrelov: 14

Max. pocet bodov: 70

Startova pozicia: Strelec stoji kdekol'vek vo vymedzenom priestore v uvolnenom postoji,
tvarou do strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabitd, zaistena v puzdre, zasobniky s v nosicoch

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Proceddra: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC terce dvoma ranami, kovové terce do spadnutia.

Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna cast valu.
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Stage ¢. 3

Typ streleckej situacie: DIha strelecka situacia

Terce:13x IPSC papierovy terc,3x Mini popper , 3x Gong, niekol'ko nonshootov
Minimum vystrelov: 32

Max. pocet bodov: 160

Startova pozicia: Strelec stoji kdekol'vek vo vymedzenom priestore v uvolnenom postoji,
tvarou do strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabita, zaistena v puzdre, zasobniky si v nosi¢och

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Procedira: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC terce dvoma ranami, kovové terce do spadnutia.

Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna cast valu.
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Stage ¢. 4

Typ streleckej situacie: kratka strelecka situacia

Terce: 3x IPSC papierovy terc, 2x IPSC MINI POPPER , 1x Gong, niekolko nonshootov
Minimum vystrelov: 9

Max. pocet bodov: 45

Startova pozicia: Strelec stoji vo vymedzenom priestore v uvolnenom postoji, tvarou do
strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabita, zaistena v puzdre, zasobniky sl v nosi¢och

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Procediira: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC ter¢e dvoma ranami, kovové terce do spadnutia, P1 spusta kyvacku .
Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna cast valu.
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Stage €. 5

Typ streleckej situacie: kratka strelecka situacia

Terce: 13x IPSC papierovy ter¢,5x Mini popper , 1x Gong, niekolko nonshootov
Minimum vystrelov: 32

Max. pocet bodov: 160

Startova pozicia: Strelec stoji kdekolvek vo vymedzenom priestore v uvol'nenom postoji,
tvarou do strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabita, zaistena v puzdre, zasobniky sl v nosi¢och

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Procedira: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym Stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC terce dvoma ranami, kovové terce do spadnutia.

Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna cast valu.
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Stage €. 6

Typ streleckej situacie: Sreedna strelecka situacia

Terce: 6x IPSC papierovy ter¢,2x Mini popper , niekol'ko nonshootov

Minimum vystrelov: 14

Max. pocet bodov: 70

Startova pozicia: Strelec stoji kdekolvek vo vymedzenom priestore v uvolnenom postoji,
tvarou do strelistia.

Zbran kondicia: zbran nabita, zaistena v puzdre, zasobniky sl v nosi¢och

Zaciatok a koniec: zvukovy signal, posledny vystrel

Procedira: Po Startovom signaly strelec riesi situaciu vol'nym Stylom z vymedzeného
priestoru, IPSC terce dvoma ranami, kovové terce do spadnutia.

Bezpecnostné uhly:90 stupnov vlavo, vpravo a horna cast valu.



