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HISTORIA:

Sutaz Steel Challenge bola zalozend v roku 1981. Zakladatelia Mike Dalton a Mike Fichman v tom istom roku
usporiadali sutaz, ktorej sa zUcastnilo 70 strelcov. Svetovy Sampionat Steel Challenge World Speed Shooting sa
rozrastol na jednu z najvacsich profesionalnych pistolovych sdtazi v Amerike. V roku 2007 sa viac ako 220
pretekarov zo Spojenych Statov a celého sveta zUcastnilo sutaze o ¢ast penazi a cien vo vyske 390 000 dolarov. V
zime roku 2007 Dalton a Fichman predali Steel Challenge ZdruZeniu americkych praktickych strelcov (USPSA -
United States Practical Shooting Association), ktoré je americkym riadiacim organom IPSC.

Uvod:

Steel Cup (dalej iba SC) je sutaz v rychlostnej strelbe, ktora sa sklada z piatich az 6smich $tandardizovanych
streleckych situacii (stage), pozostdvajucich z piatich kovovych tercov v tvare kruhovych platni s rozmermi 25,5
cm, 30,5cm a obdlznikovych platni s rozmermi 45 x 60 cm. Terée po zasahu nepadaju, ale zasah sa vyhodnocuje
posluchom, pripadne miernym pohybom terc¢a po jeho zasahu. Kazdy stage obsahuje vzdy pat kovovych tercov,
pricom jeden z nich je oznaceny ako tzv. ,STOP Plate” (farebne rozliSeny a striela sa vZdy ako posledny). Pretekar
striela kazdy stage Styrikrat, pricom najhorsi dosiahnuty ¢as sa vypusta. Ostatné ¢asy sa zratavaju. Vitazom je

cvvs

1 - COLD RANGE

Vsetky zbrane musia byt pocas pretekov vybité a ulozené v puzdrach, alebo prenosnych obaloch okrem strelcov
pod dozorom rozhodcov, nastlipenych k plneniu streleckych situdcii. Pri poruseni tohto pravidla nasleduje
diskvalifikacia. Pretekari a dalSie osoby, zucastrujlce sa pretekov SC (Steel Cup ) sU povinni Uplne a osobne
zodpovedne zabezpedit, aby vsetko vybavenie, ktoré si so sebou prinesu na preteky, plne zodpovedalo pravnej
Uprave, platnej v zemepisnom, prdvnom ¢&i politickom priestore, kde sa pretek kona. Organizator ani Ziadna
organizacia pridruzena k SC neprijimaju v tomto smere Ziadnu zodpovednost a to ani zodpovednost za straty,
Skody, nehody, zranenia ¢i Umrtia, sposobené osobam alebo orgdnom v désledku ¢i uz zdkonného alebo
nezakonného poufzitia takéhoto vybavenia. Strelné zbrane musia byt funkéne spdsobilé a bezpeéné. Range Master
(¢len organizatného a technického zabezpecenia preteku) ma pravo kedykolvek pozadovat skusku pretekarovej
zbrane Ci suvisiaceho vybavenia pre overenie ich bezpecnej funkcie. Strelnd zbran, ktord bude rozhodcom
vyhlasend za funkéne nespdsobili ¢i nebezpecénd, musi byt vyliéend z preteku pokial nebude podla Range
Mastera, uvedena do vyhovujuceho stavu.

Vsetci sutaziaci preteku, okrem riaditela preteku, podliehaji osobe s funkciou Range Master (s vynimkou
pripadov, ked sa riaditel zavodu zUcastiuje pretekov ako pretekar). Range Master je zodpovedny za rozhodnutia
vo veciach sprdvania a discipliny.

Ochrana zraku a sluchu: Vsetky zicastnené osoby st oboznamené so skuto¢nostou, Ze spravne pouzitie vhodnej
ochrany zraku a sluchu je v ich vlastnom zdujme a ma zasadny vyznam pri ochrane pred moZnym poranenim
zraku a sluchu. Vsetkym osobdm sa dérazne odporiéa pouzivat ochranu sluchu po celd dobu pobytu v
priestoroch strelnice. Ochrana zraku a sluchu je pocas riesenia streleckej situacie SC POVINNA.

Kddex (oblecenia) ustrojenia:

Nosenie maskovacieho alebo obdobného vojenského ¢i policajného odevu osobami, ktoré nie sd sucastou
vojenského alebo policajného zboru, sa velmi neodporuca. Riaditel pretekov ma pravo s konec¢nou platnostou
rozhodnut, aky odev je nepripustny.

2 - ZAZNAM, HODNOTENIE

Kazdy pretekdr ma zodpovednost za kontrolu spravnosti svojho hodnotenia . Zdznam o hodnoteni, ktory bol
podpisany pretekdarom aj rozhodcom, je kone¢nym dokladom toho, Ze strelecka situacia bola absolvovana a ze
Casy a penalizacie, uvedené na zdzname o hodnoteni, su presné a nesporné. Podpisany zaznam o hodnoteni je
povazovany za definitivny dokument. Rozhodca musi pred podpisom pretekarovho zdznamu o hodnoteni



vyplnit vSetky informacie (vratane vSetkych udelenych varovani). Akonahle zdznam o hodnoteni podpiSe rozhodca,
musi na prislusné miesto svoj podpis pojit tiez pretekar.

3 - VYBAVENIE PRETEKARA

Puzdra: Zbrane musia byt prendsané nenabité v kufri alebo taske, uréenej alebo vhodnej na bezpeénu prepravu
strelnych zbrani, alebo v puzdre, ktoré ma pretekar bezpecne pripevnené na opasku. Pretekari, ktori sa dostavia na
preteky s nabitou strelnou zbrariou, sa musia ihned ohlasit predstavitelom (organizatorom) preteku, ktori
dohliadnu na vybitie zbrane. Pretekari, ktori tak neurobia, budi RM (Range Master) odvedeni do vybijacej zony
a  vyzvani k vybitiu zbrane. Potom nasleduje diskvalifikacia.

Vymena, vybavenie: Pretekar musi pouzit rovnakd strelnd zbran a typ mieridiel pre vsetky strelecké situacie v
preteku. Avsak v pripade, Ze sa povodna zbran alebo mieridla stanu funkéne nespdsobilymi ¢i nebezpeénymi, musi
pretekadr pred pouzitim nahradnej strelnej zbrane alebo mieridiel ziskat povolenie Range Mastera, ktory moze
vymenu schvalit, ak nidhradna strelnd zbrar spifia podmienky prisluinej divizie a pouZitim nahradnej strelnej
zbrane pretekar neziska vyhodu.

Zasobniky: Vsetka pretekarova municia, prislusné zasobniky a rychlonabijacky musia vyhovovat poziadavkam
uvedenej divizie.

Vsetky poziadavky na vybavenie pretekarov pre divizie SC (Steel Cup ) su totozné s poziadavkami pre divizie IPSC a
su prevzaté z pravidiel IPSC. (www.ipsc.org)

4 - STRELIVO

Strelivo: Pretekari na pretekoch nesu plni osobnu zodpovednost za bezpecnost vsetkého streliva, ktoré na preteky
prinesu. Organizator, organizacie pridruzené k SC neprijimaju v tomto smere ziadnu zodpovednost a to ani
zodpovednost za straty, skody, nehody, zranenia ¢i umrtia, sp6sobené osobam alebo organom v désledku ¢i uz
zakonného alebo nezakonného poutzitia takéhoto streliva. Priebojné strelivo, zapalné strelivo a strelivo so
stopovkou je na vsetkych pretekoch SC zakazané.

Kontrolu streliva vykondva usporiadatel pomocou technickych pristrojov a zariadeni na meranie rychlosti strely
a vypocet Power faktoru sa urcuje rovnakym postupom ako pri pretekoch IPSC.

Minimalny Power faktor pre preteky SC je 120, nedosiahnutie minimdalneho faktoru znamend anulovanie
vysledkov pretekara na prislusSnom preteku SC.

Vzorec pre vypocet faktoru :

Hmotnost strely (gr) x rychlost strely (ft/s)

Vykonovy faktor =
1000

5 - PROCEDURY, POVELY

Zodpovednost pretekdra: Kazdy pretekdr zodpovedd za svoju pripravenost v Startovom boxe/streleckom
stanovisku. V pripade, Ze pretekdr nebude pripraveny, bude zaradeny na posledné miesto v Startovej listine.

Opustenie Startového boxu: Za zZiadnych okolnosti nesmie pretekar, ak to nevyzaduje strelecka situacia, opustit
Startovy box/strelecké stanovisko s nabitou zbrariou. V pripade potreby pretekar oznami rozhodcovi imysel
opustit strelecky box. Rozhodca vyda povel k vybitiu a uschovaniu zbrane. Porusenie tohto pravidla sa tresta
diskvalifikaciou strelca.

Startova pozicia: Pretekar je povinny zaujat predpisant $tartovi polohu so zdvihnutymi rukami (zdpéstia nad
urovinou ramien). V pripade nedodrZania predpisanej Startovnej pozicie bude pretekarovi udelend penalizacia tri
sekundy.

Varovanie: Pretekar moze byt rozhodcom vyzvany na urychlenie vykonania streleckych stringov (pocet opakovani
4 na situdciu). Casovy limit na situaciu od povelu ,Load And Make Ready“ (Nabi a priprav sa) po posledny string je
120 sekund.



6 - POVELY NA STRELNICI

»Load And Make Ready” (Nabi a priprav sa) - Tento povel oznacuje zaciatok streleckej situacie. Pretekar musi byt
pod priamym dohladom rozhodcu, otoceny smerom k teréom alebo bezpecnym smerom uréenym rozhodcom,
nasadit si ochranu zraku a sluchu a pripravit strelnd zbran do stavu pozadovanom popisom streleckej situacie.
Nasledne musi pretekdr zaujat pozadovanu Startovaciu poziciu. Akonahle pretekar tento postoj zaujme, bude
rozhodca pokracovat. Po dobu od vydania tohto povelu do okamihu Startového signalu nesmie pretekar opustit
priestor Startu bez predchadzajuceho suhlasu a pod priamym dohladom rozhodcu.

Sight Pictures: Po povele"Load and make ready” (Nabi a priprav sa) ma pretekar maximalne 10 sekdnd na pripravu
a na prehliadku streleckej situécie. Pripadné prediZenie tejto doby moze povolit rozhodca na situéciu.

»Are You Ready?” (Si pripraveny?) - Ak pretekdr nezareaguje zdporne, znamena to, Ze Uplne rozumie
poziadavkam streleckej situacie a je pripraveny pokracovat. Ak pretekar nie je pri tomto povele , Are You Ready?”
- pripraveny, musi vyhlasit ,,Not Ready” (Nepripraveny). Ked'je pretekar pripraveny, potom by mal dat rozhodcovi
najavo svoju pripravenost zaujatim pozadovanej Startovnej pozicie.

»Standby” (Pripraveny)- Po tomto povele v intervale 1 - 4 sekundy, nasleduje Startovy signal.

»Prepare for next string” (Priprav sa na dalSie opakovanie) Medzi jednotlivymi stringmi si pretekar sam bez
povelov riesi pripravenost zbrane. Pokiima z bran bezpecnostni poistku, musi byt z bran pred uloZenim d o
puzdra vzdy zaistend, alebo kohut zbrane plne vypusteny (nie iba na bezpecnostny ozub). Pri nabijani,
prebijani alebo vybijani v priebehu stre leckej situacie sa musia pretekarove prsty n a zbrani viditelne nachadzat
mimo priestoru luciku a zbran musi mierit do situacie alebo inym bezpe¢nym smerom, uréenym rozhodcom.

»Stop” (Stop) - Tento povel mdze byt vydany ktorymkolvek rozhodcom, pridelenym na situdciu, kedykolvek v
priebehu riesenia streleckej situacie. Pretekar je povinny okamzite prerusit strelbu, zastavit sa a vyckat na dalsie
pokyny rozhodcu.

»If you are finished, unload and show clear” (Ak si skoncil, ukdz prazdnu zbran)- Ak pretekar ukondil strelbu,
musi ,,stiahnut” strelnu zbran, previest vybitie zbrane a predlozit ju rozhodcovi ku kontrole, priéom ustie strelnej
zbrane musi mierit bezpeénym smerom (do situacie), zasobnik musi byt vytiahnuty, zaver zachyteny alebo
podrzany v zadnej polohe a komora prazdna. Revolvery musia byt predloZzené na kontrolu s vyklopenym
prazdnym valcom.

»If clear, hammer down and holster” (Ked'je prazdna komora, spusti kladivo a odloZ)- Po vydani tohto povelu uz
nesmie pretekar pokracovat v strelbe. So strelnou zbrariou, smerujicej Gstim hlavne bezpeénym smerom k
teréom, je pretekar povinny vykonat nasledujicu zavere¢nd kontrolu bezpeénosti strelnej zbrane:

Samonabijacie zbrane - vypustit zaver do prednej polohy a stlacit spust (bez dotyku kohuta ¢&i paky pre vypustenie
kohuta). Ak je strelna zbran vybavend zariadenim, ktoré znemoznuje stladenie spuste bez vloZzeného zasobnika,
potom pretekar, po vydani vyssie uvedeného povelu, musi o tejto skutocnosti informovat rozhodcu. Ten vyda
pokyn a dohliadne na pouzitie prazdneho zasobniku, splnenie povelu a nasledného odstranenia prazdneho
zasobnika. Ked' je zbran preukdazatelne prazdna, musi ju pretekar viozit do puzdra. Akonahle sa ruky pretekara
prestanu dotykat zbrane, uloZenej v puzdre, povaZuje sa strelecka situdcia za ukonéend. Pre zbrane z Divizie
Karabina pretekar vypusti zaver do prednej polohy a stlacit spust (bez dotyku kohuta ¢i paky pre
vypustenie kohuta). Nasledne potiahne zdver dozadu, vloZi do hlavne bezpecnostnu vlajocku , spusti
zaver dopredu a nasledne zdvihne hlaven zbrane do zvislej polohy. (pricom hlaven zbrane mieri hore)

Revolvery - zavriet prazdny valec (bez dotyku kohuta, ak je pritomny). Ked' je zbrar preukazatelne prazdna, musi
ju pretekar vlozit do puzdra. Akonahle sa ruky pretekara prestanu dotykat zbrane, uloZzenej v pluzdre, povaZuje sa
streleckd situdcia za ukoncéenu. Ak zbran nie je preukdzatelne prdzdna, pokracuje rozhodca povelmi ,If You Are
Finished, Unload And Show Clear”

,Range Is Clear” (Stanovisko je prdzdne)- Kym rozhodca toto neohldsi, nesmie sa pretekar, ani nikto z
predstavitelov a usporiadatelov preteku z palebnej Ciary alebo posledného miesta strelby pohybovat smerom k
teréom ani nesmie toto miesto opustit. Po tomto ohlaseni mdzu vstupit usporiadatelia a pretekari do streleckej
situdcie a vykonat hodnotenie.

Zavady: Ak sa po Startovom signale vyskytne na pretekarovej strelnej zbrani zdvada, méze sa pretekar pokdusit
zdvadu bezpecne odstranit a pokracovat v rieseni streleckej situacie. V priebehu odstrafiovania zdvady musi
pretekar strelnou zbrariou neustale mierit bezpeénym smerom do situacie. Pre zistenie alebo odstranenie zavad
nesmie pretekar pouzit tycky ani iné nastroje. V pripade porusenia tohto pravidla bude pretekarovi zo strelecke;j
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situacie udelené nulové hodnotenie. Za Zziadnych okolnosti nesmie byt pretekarovi dovolené opustit strelecku situaciu
s nabitou zbranou!!!

Natieranie teréov: Vsetky Standardné ter¢e musia byt natreté jednotnou farbou (odporucana je biela), vsetky STOP
»platne” musia byt farebne odliSené (¢i uz na samotnej platni, alebo stojane)

7 - PRIEBEH, HODNOTENIE
Priebeh: Kazda strelecka situdcia sa skladd z piatich kovovych tercov (platni). A to zo Styroch Standardnych ,platni“ a

jednej STOP ,,platne”. Standardné, platne” mézu byt zasiahnuté v [ubovolnom poradi. STOP ,,platiia“ musi byt zasiahnuta
ako posledna. Kazda ,platfia“ musi byt zasiahnutd aspon raz a to viditelne do ¢elnej zény. Zasahy do bocénych okrajov
»platni“ nemusia byt rozhodcom hodnotené ako zasah. Meranie ¢asu zacina po zazneni Startového signalu a kondi

zasiahnutim STOP ,platne”. Pofet rdn na streleckd situaciu a na jednotlivé platne nie je obmedzeny.

Startovd pozicia pistol: V stoji, v boxe (box je presny priestor vymedzeny a ozn&eny na stanovisku k plneniu streleckej
situdcie. Strelec musi zaujat pocas strelby polohu v tomto boxe), ruky zdvihnuté nahor, zpastie nad Uroviiou ramien,
zozadu zretelne viditelné. Zbran osadend v puzdre, nabitd, zaistend. Medzi stringmi (opakovaniami) pretekar
nemusi vybijat zbran, iba ju uvedie do pohotovostného stavu. Pokial ma zbrar bezpeénostnd poistku, musi byt
zbran pred uloZenim do puzdra zaistend, alebo kohut Uplne spusteny. V pripade potreby pretekar prebije a ulozi bez
povelu rozhodcu zbran do puzdra. Na znamenie pripravenosti zdvihne ruky do Startovnej pozicie. Kazdy string
(opakovanie) v ramci streleckej situdcie na stanovisku zacina rovnako: strelec je v stoji, v boxe, ruky zdvihnuté nahor,
zapastie nad Uroviiou ramien, zozadu zretdne viditelné. Zbran osadend v puzdre, nabitd, zaistena.

Startova pozicia Karabina: V stoji, v boxe, obidvomi rukami driiac nabitt a zaistenu karabinu oprett v ramene, prst
mimo lG¢ika spuste. Ustie karabiny smeruje na vlajoéku/pneumatiku pred strelcom. V pripade absencie vlajo¢ky/
pneumatiky, zbrafh smeruje do zeme pod cca 45 stupriovym uhlom.

Startova pozicia Mala pistol: V stoji, v boxe, drziac v ruke/rukdch nabitd pistol, prst mimo lu¢ika zbrane. Ustie zbrane
smeruje na vlajo¢ku/pneumatiku pred strelcom. V pripade absencie vlajocky/pneumatiky, zbran smeruje do zeme pod
cca 45 stupriovym uhlom.

Hodnotenie: Vas dosiahnuty ¢as je Vase skore. Vysledok jednej streleckej situdcie je dany suctom casov jednotlivych
stringov (opakovani), z ktorych najhorsi ¢as sa nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnej , platne” je penalizované tromi
sekundami, nezasiahnutie STOP ,platne” je penalizované tridsiatimi sekundami. Maximalny ¢as stringu je 30 sekund, bez
ohladu na pripadny pocet miss (minuti) a penalizaciu. Maximalny c¢asovy limit na situaciu od povelu ,Load And Make
Ready” (Nabi a priprav sa) po posledny string je 120 sekind. Zaznam o hodnoteni, ktory bol podpisany pretekarom aj
rozhodcom, je kone¢nym dokladom toho, Ze streleckd situacia bola absolvovana a Ze ¢asy, body a penalizacie, uvedené
na zazname o hodnoteni su presné a nesporné. Podpisany zaznam o hodnoteni je povaZovany za definitivny dokument.
Rozhodca musi, pred podpisom pretekdrovho zaznamu o hodnoteni (scorecard), vyplnit vSetky informacie (vratane
vsetkych udelenych varovani). Akonahle zaznam o hodnoteni podpiSe rozhodca, musi na prislusné miesto svoj podpis
pripojit tiez pretekar.

Metdda skorovania: vizudlna a zvukova

8 - PENALIZACIA

»Predcasny Start”: Ak pretekar presunie zapastia pod Uroven ramien pred Startovym signdlom, dostane penalizaciu 3
sekundy.

»Preslap? Petekar, ktory sa v stringu (opakovani) dotkne pri vystrele nohami mimo vymedzeny priestor, bude
penalizovany 3 sekundami za kazdy vystrel.

»Urcéené ciele”: Niektoré situdacie maju viac streleckych boxov. Na tychto situdcidch je proceduralne uréené, z
ktorého je nutné zasiahnut niektory zo Standardnych ,plejtov” (platni) a z ktorého je nutné zasiahnut STOP

,platnu“. Nedodrzanie daného postupu je penalizované troma sekundami za kazdy vystrel.

»Proceduralne chyby“: Pretekar, ktory porusi na situdcii urCeny postup, dostane 3 sekundy za kazdu chybu.



9 - DISKVALIFIKACIA

Diskvalifikacia: Pretekar, ktory sa na pretekoch SC dopusti porusenia bezpecnosti alebo inej zakdzanej ¢innosti,
bude diskvalifikovany a bude mu zabranené v absolvovani vietkych zostavajucich streleckych situacii bez ohladu
na ¢asovy rozpis a priestorové rieSenie preteku.

Dovody pre diskvalifikaciu:
- Nahodny vystrel
Za nahodny vystrel sa povazuje:

e vystrel, ktory ma bod dopadu mimo stanovenu cielovu zénu a je vykonany bez povelu k strelbe. Z
e vystrel do zeme vo vzdialenosti mensej ako 3 metre od pretekara.
e vystrel v priebehu nabijania, prebijania alebo vybijania zbrane.

- Nebezpecnd manipuldcia so zbrarnou
K prikladom nebezpecnej manipuldcie so zbrariou patri okrem iného:

e akdakolvek manipuldcia so strelnou zbrafou s vynimkou manipulacie vo vyznaenom priestore
bezpecnostnej zony s napisom SA (Safety Area) - (Bezpecnostnd zona). V SA je zakdzana manipulacia so
strelivom a s plnymi zadsobnikmi.

e zamierenie zbrane von zo situacie alebo mimo 90 stupriov alebo konkrétne stanoveného bezpecného
uhlu.

e upustenie a pad strelnej zbrane, nabitej ¢i nenabitej v priebehu streleckej situdcie.

e zamierenie Ustim hlavne zbrane na akukolvek ¢ast pretekarovho tela a tela Uc¢astnikov preteku.

¢ neodklonenie prsta na zbrani mimo priestoru luc¢iku pri odstrafiovani zavady

e manipulacia s ostrou alebo cvicnou municiou v bezpecnostnej zéne.

Diskvalifikacia - neSportové spravanie

Pretekar bude diskvalifikovany za sprdvanie, ktoré rozhodca povazuje za neSportové. Prikladmi su okrem iného:
podvadzanie, nepoctivost, nedodrzanie opravnenych pokynov predstavitelov/organizatorov preteku a akékolvek
spravanie, ktoré by mohlo Sport zdiskreditovat.

10 - SUTAZNA DIVizZIA
Sutazna divizia pripusta pouZitie roznych strelnych zbrani a vybavenia, ktoré su prevzaté z pravidiel IPSC bez
akychkolvek vynimiek. Kazda divizia bude hodnotend samostatne a nezavisle a vo vysledkoch pretekov musi byt
vyhlaseny vitaz kazdej divizie. Pred zahdjenim pretekov musi kazdy pretekar uviest jednu z divizii, v ktorej bude
hodnoteny. Pretekar, ktory po Startovom signale svojim vybavenim nevyhovie poziadavkdm uvedenej divizie,
bude zaradeny do divizie Open.

OPEN (divizia IPSC): Zbrane maju povolené vsetky legalne Upravy a doplnky. Optické mieridla st povolené.

STANDARD (divizia IPSC): Zbran v stave pripravenosti aviak nenabitd a s vloZenym prazdnym zasobnikom alebo
so zavretym prazdnym valcom sa musi celda zmestit do priestoru krabice s vnitornymi rozmermi 225 mm x 150
mm x 45 mm (tolerancia +1 mm, -0 mm). Vyhovovat musia vsetky zasobniky. Optické mieridla st zakazané.

REVOLVER (divizia IPSC): Povoleny je akykolvek kompletny revolver (alebo revolver zostaveny z dielov), vyrabany
prvovyrobcom zbrane a dostupny Sirokej verejnosti (s vynimkou prototypov). Optické mieridla su zakazané.

KARABINA

DIha zbran vyhradne na ndboje pistollové naboje a naboje v kalibry.22LR. Kapacita zdsobnika je neobmedzena.
Povolené st kompenzatory aj optické mieridld (kolimatory a pod.). Dizka hlavne je neobmedzend. Pistolovy
kaliber 7.62x25 je vyslovne zakazany.



MALA PISTOL
Kratka samonabijacia zbran, vyhradne na naboje .22 LR. Kapacita zasobnika je neobmedzena, kompenzatory a
optické mieridla su povolené.

Kategdria jednotlivcov:

Overall
Lady
Senior (pretekari, ktorym je k prvému dnu preteku nad 50 rokov)

DRUZSTVA: Druistvo moéze mat maximalne 3 ¢&lenov. Pre vypocet vysledkov druZstva sa pouZiju vysledky
2najlepsich ¢lenov druZstva. Ak niektory ¢len druZstva z akéhokolvek dovodu odstupi z preteku pred absolvovanim
vsetkych stanovist, nim dosiahnuté vysledky nadalej platia pre vysledky druzstiev, avSak predmetné druzstvo
nema pravo tohto ¢lena nahradit. Vysledok jedného pretekara moze byt v preteku pouzity iba pre jedno druzstvo.
Kazdé druZstvo musi byt zloZené zo strelcov rovnakej divizie.

11 - SITUACIE

Vsetky strelecké situdcie okrem OUTER LIMITS- (Showdown, Five To Go, Smoke & Hope, Accelerator, The
Pendulum, Speed Option, Roundabout) su rieSené z jedného streleckého boxu s vynimkou situacie
,OUTER LIMITS” a ,, ktord ma viac ako jeden strelecky box.

Situdcia ,,OUTER LIMITS” ma dva strelecké boxy. Strelec zacina v boxe na strane svojej slabej ruky. Riesi iba dva
terce na tejto strane. Po zasiahnuti oboch tercov sa presunie do prostredného boxu, z ktorého riesi zvysné terce.

Pre stavbu stage sluzi obrazova priloha, kde sa nachadzaju vzdialenosti tercov, vzdialenosti medzi terémi a vyska
teréov. Terce by mali byt nato¢ené k boxom aby sa eliminovali odrazy projektilov do stran. Vzdialenost a vyska
teréov by mala byt dodrzang, je ale povolend odchylka a to tak, aby vzhlad a myslienka streleckej situécie bola
zachovana. DodrZana by mala byt vzdialenost medzi terémi.

12 - BEZPECNOST

Manipuldcia so zbrafiou je povolend len na povel rozhodcu alebo vyhradne na mieste na to ur€éenom a riadne
oznacenom napisom SA (Safety Area) - (Bezpecnostnd zdéna). V SA je zakdzana manipuldcia so strelivom a s plnymi
zasobnikmi.

Pocas strelby je dovolené prebijanie zbrane, avsak je potrebné urobit to bezpec¢ne. Prst musi byt viditelne mimo
spuste a Ustie hlavne musi smerovat bezpe¢nym smerom.

Porusenie uvedenych skuto€nosti ma za nasledok diskvalifikaciu z preteku.

13 - POUZITE INFORMACIE

http://www.steelchallenge.com/steel-challenge-Rules-Home.php

http://www.alsaproteam.cz/ke-stazeni/pravidla/79-steel-challenge-pravidla-cz

https://en.wikipedia.org/wiki/Steel Challenge




14 - PREDPISANE STRELECKE STIUACIE
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FIVE TO GO

Sumar tercov:

4x 25,5cm

1x 30,5cm — STOP plata

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia:V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapéastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistena, v puzdre.

Pocet opakovani:4 pokuy

Hodnotenie: Cas je Vase skee. Vysledok je stcet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.



3m

g m----

Stop
Plate

() 1 ( 12 -20m

‘| 210" Plates
8 m '| 2 18”x24” Rectangles
:| 112" Stop Plate

SHOWDOWN

Sumar tercov:

2x 45x60cm

1x 30,5cm — STOP platna

2x 25,5cm

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zdpastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistend, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.



Stop
Plate

9m
o dm ___,
- f ______________________________ ;. ______________________________ e a5
e 4 18”x 24" Rectangles
! 1 12” Stop Plate
SMOKE & HOPE
Sumar tercov:
4x 45x60cm

1x 30,5cm — STOP platnia

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zdpastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabitd, zaistend, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sticet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizovany 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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2 12" Plates
12 m 3 2 18"x 24" Rectangles

' 1 12" Stop Plate
10m P

. 4 metre —/ \

OUTER LIMITS

Start in weak side BOX, midle and strong side plates shoot from other BOX

Start v BOXE na slabej strane (lavy), z tohto boxu strelec riesi lav( stranu situacie.
Po presune do druhého boxu riesi ter¢e na silnej (pravej) strane + STOP Plate

Sumar tercov:

2x 45x60cm
2x 30,5cm

1x 30,5cm — STOP platna

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistend, v puzdre.

Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sucet €asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhor$i pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je

penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.

PRIEBEH: Situacia ma dva strelecké boxy. Strelec zacina v boxe na strane svojej slabej ruky. Riesi len dva terce na tejto
strane, po zasiahnuti oboch tercov sa presunie do druhého boxu z ktorého riesi zostavajuce terce.
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1 12" Stop Plate

«— 2 «—1m___,

ACCELERATOR

Sumar tercov:

1x 25,5cm
1x 30,5cm
2x 45x60cm

1x 30 STOP platiia

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistend, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy
Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa

nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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1,5 m vyska
1 m vyska

T "
1 -4— 2m —»<+——2M —»
Stop
Plate
13-16m 2 10" Plates
2 12" Plates
1 12" Stop Plate
PENDULUM
Sumar tercov:
2x 25,5
2x 30,5

1x 30,5 — STOP platiia

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistena, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy
Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa

nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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SPEED OPTION
Sumar tercov:

4x 30,5cm

PRIEBEH SITUACIE

Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad troviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.
Stav zbrane: nabitd, zaistend, v puzdre.

Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sicet €asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhorsi pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximdalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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2,5m

Step
Hate

12-15m
2,5m >
4 12" Plates
1 12 Stop Flate
v
ROUNDABOU]
Sumar tercov:
4x 30,5cm

PRIEBEH SITUACIE
Startovnd pozicia: V stoji, v boxe, ruky zdvihnuté hore, zapastie nad Groviiou ramien, zozadu zretelne viditelné.

Stav zbrane: nabita, zaistena, v puzdre.
Pocet opakovani: 4 pokusy

Hodnotenie: Cas je Vase skére. Vysledok je sucet ¢asov jednotlivych stringov (opakovani) z ktorych najhor$i pokus sa
nezapocitava. Nezasiahnutie Standardnych platni je penalizované tromi sekundami, nezasiahnutie STOP platne je
penalizované 30 sekundami. Maximalny ¢as opakovania je 30 sekund.
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