PRAVIDLA MULTI ARMA

1. JURAJKISS

SPORTOVY KLUB CORGON NITRA VERZIA 1.0 SEPTEMBER 2021






1. Sat'azno-tréningovy program MULTI ARMA ... 4
P OIS e e e e e e e e e e e e e aaaeas 4
2. Zasady bezpecnosti na strelniCi ... 5
2.1. Pravidla pre vstup na strelnicu platné pre vSetky 0SobY........ccccveiiiiiieiicciiee e, 5
2.1.1. Prichod na strelnicu @ stav Zhrane..........coueeieeiieiienieeeeeeee et 5
2.1.2. 0chrana zraku @ SIUCHU ....coouiiiiiee e s e 5
2.1.3. Manipuldcia SO ZBralami.......cccueiiieiiiei et see e e e sbee e s e sree e e s e e e s nareeas 5
N 1=V o1 Tel o 1 d o T B e b= T A SRR 5
B T CTU ] o = o OO PP PP PP PP 5
2.3.0. €O JB GUN BOX?..ueieeeiieeeecee ettt ettt ettt et et et st sees st st et e s et et et ess st saese st et et ese s seetans 5
3. Pravidla pre zbrane @ strelivo.................ccooo e 7
I R =T 41 - 41V R 7
R IV o1 - LT OO PO P PRSP PPROPPPIUPTUPRRPON 7
TR T 1 =111V T O OO T T O T POV PP POTOTRPPOPPTO 7
4. Sut'azné divizie a sut'azné kategorie................cooooiinnninincce 8
4.0, SULAZNEG IVIZIA c.eeteeeieie ettt ettt et b et st sat et bt et e bt eat e teeaeetesteentens 8
A.2. DIVIZIE IMA ..ttt b et b et b e bt et s bt et enh e sb e et s he e st e bt eae et e sheetenteereen 8
e B YT ={o T AT Y TSP 9
B.PravidI@ IVIA ...ttt sttt b et 10
5.1, POVEIY NA STIEINICH .. uuttiieieieiieiiiitieee ettt eeeeett e e e e e e e e e sbbbaeeeeeeeessatbbsaeeseeeesessstrsaeeaeeeennns 10
5.2. Priprava pretekara, vystroj a vybavenie........cccocvvei i 11
5.2.1 - Vystroj, vybavenie a kodex obleCenia ......ccccccveeiiiciieiiciiee e 11
5.3. Pravidld @ sSKOrOVANIE. .......eiiieeeie ettt st s 12
5.4. Penalizacia a diskvalifikacia ......cooueerieiiiiieeeee e 12
5.4. 1. = PeN@liZACIa .eouveeieeeeeee e e s 12
5.4.2. — DISKVALIFIKACIA a Dévody pre diskvalifikaciu - DQu.......c.vevvveeiieeeieieeseeeeeeeeeeeeeeeseeeee 13
5.6. Z4ZNAM @ NOANOTENIE .....ueiiieiitete ettt ettt b e st st st be e sbe s 15
7. Rozhodcovia (RO) a €initelia zZavodu ... 17
7.1. — Rozhodcovia — RO (RANGE OFfiCEI).....eiicuiieiiieeciee ettt ettt et e vae e 17
7.2. - Vrchny rozhodca — RM (RANGE MASTEI) .....ueeiiiiiiei ittt ettt e et e e et ee e 17
7.3. Riaditel preteku — MD (Match Dir€CtOr) ..cocueeiuierieiiieieeeeiee sttt 17
8. Streleckeé SItUACIE. ... 18
8.1. — Stavba streleckyCh SIEUACH ... .ccocciiieieiie e e e 18
8.2. - NALEr @ UAIZDa tEICOV. .o iiiiii ittt ettt sttt b e sttt e be b ns 18
8.3. Priprava streleckej situacie po skonceni strelby ..., 18
OQO:OVF *{

— %i\




9. Zjednodusené navody pre tréning zaciatoénikov ... 19

Obrazova priloha 1 (VePkost Ad)  STAGE 1 .........oooooioiiiceeeceeeeee ettt 20
Obrazova priloha 2 (VEPKOSt Ad)  STAGE 2 .........oovoieeieceeeeeeeteee ettt st 21
Obrazova priloha 3 (velkost Ad)  STAGE 3 ..o e 22
Obrazova priloha 4 (velkost Ad)  STAGE 4 ...........ccooiiiiiiiiece e 23
Obrazova priloha 5 (Velkost Ad)  STAGES ..o 24
Obrazova priloha 6 (VEPKOSt Ad)  STAGE 6 .........ccoooveeiiiecececeeeeee ettt 25




1. Sut’azno-tréningovy program MULTI ARMA

Sportovy klub CORGON Nitra, ¢len Slovenskej Asociacie Dynamickej Strelby (SADS) pripravil pre

Siroku streleckud verejnost, ako aj kluby SADS projekt tréningového modelu - sitaze hodnotenej

vseobecne zndamym systémom (IPSC) a nenaro¢nej na stavbu, prevedenie, dostupnost nutného

vybavenia a taktieZ Skoleného personalu na obsluhu. Zarovert sme prihliadali na poZiadavku
primeranosti k vybaveniu strelca - zaCiato¢nika a minimdlne naroky na vybavenie a balistické
posudky strelnice. Snahou je ale aj zaujat ideovo odlisné skupiny Sportovych strelcov, mladeze

a verejnosti, a prihliadnut k ich postojom k Sportove;j strelbe ako takej.

Dynamika streleckych situdcii s vyuzitim dvoch zbrani vsak méze byt atraktivna aj pre skusenejsich.

V ramci vseobecného ponimania priorit vzniku tohto manualu vieme stanovit nasledovné:

» Prioritou ¢. 1 je jednoduchost, dostupnost a spristupnenie myslienky dynamickych disciplin
nielen skdsenym Sportovcom, ale aj zaciatoénikom ako navod na tréning zdkladnych
kombinacii pohybu a strelby. Po zvladnuti situdcii Multi Arma ste pripraveny na absolvovanie
preteku IPSC Level 1.

» Prioritou ¢. 2 je zdokonalovanie streleckych zru¢nosti pomocou tréningovych drilov v spdsobe
rieSenia streleckej situacie, a to pri dodrZiavani vSetkych bezpecnostnych pravidiel platnych pri
dynamickych streleckych disciplinach, ako napr. u IPSC. Zaroven je nutné po zvladnuti
pohybovych modelov prejst k mnohotvarnym a zlozitej$im tréningovym postupom pod
dohladom Sportovych odbornikov a instruktorov.

» Prioritou €. 3 pravidiel Multi Arma je su¢asné pouZzitie minimalne dvoch zbrani v situdcii- stage,
karabiny a kratkej zbrane, pripadne brokovnice.

Popis:

Multi Arma (dalej uz iba ,,MA"), je strelecka sutaz primarne zamerana na bezpec¢né ovladanie a
pouzitie dvoch zbrani v pistolovych kalibroch - dlhej a kratkej, s primeranym d6érazom na rychlost
a presnost. MA sa sklada z viacerych standardizovanych streleckych situécii (stage) vytvorenych
aplikaciou tréningovych technik do spdsobu riesSenia streleckej ulohy. Variabilita tychto situdcii
zavisi len od fantazie stavitela. Stage pozostdvaju z viacerych kovovych tercov (2-5) v tvare
obdl'inikov{/ch platni s rozmermi 45 x 60 cm (alebo v tvare kruhovych platni s priemerom 25,5
alebo 30,5cm, pripadne IPSC Classic Popper, ale méze byt aj model ,¢o dala strelnica” tj. 2-4
papierovych tercov (doporucené IPSC Classic alebo IPSC A4). Kovové terCe po zdsahu nepadaju
(mimo Popper aktivujuci pohyblivé teréové zariadenia), ale ich zasah sa vyhodnocuje posluchom a
vizualne viditelnou znackou zdsahu strely na terci. Ter¢ Popper aktivujuci kyvacku - pohyblivy terc¢
- musi spadnut pokial je to nutné k aktivacii zariadenia. Classic IPSC papierovy ter¢ ma 3 hodnotené
zény: A - 5 bodov, C - 3 body, D - 1 bod. Vsetky zasahy kovovych tercov su hodnotené 5 bodmi.
Strelecka situacia ma spravidla menej ako 40 vystrelov a je hodnotena a penalizovana systémom
IPSC- Body/Cas = Hit factor pretekdra. Pretekar s najvyssim faktorom je vitazom stage, resp. sutaze.
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2. Zasady bezpecnosti na strelnici
2.1. Pravidld pre vstup na strelnicu platné pre vsetky osoby

2.1.1. Prichod na strelnicu a stav zbrane

Pretekari, ktori sa dostavia na pretek s nabitou strelnou zbrariou, sa musia ihned ohlasit
predstavitelom (organizatorom) preteku, ktori dohliadnu na vybitie zbrani. Pretekari, ktori tak
bezodkladne neucinia budd RM (Range Masterom) odvedeni do vybijacej zény a vyzvani k vybitiu
zbrane. Ndsledne bude takato osoba diskvalifikovana z preteku pre porusenie bezpecnosti, prip.
vyvedena z priestoru strelnice.

2.1.2. Ochrana zraku a sluchu

Vsetky zUcastnené osoby (vratane navstevnikov) si obozndmené so skutoénostou, Ze spravne
pouzitie vhodnej ochrany zraku a sluchu je v ich vlastnom zdujme a ma zdsadny vyznam pri ochrane
pred moZznym poranenim zraku a sluchu. VSetkym osobam sa dérazne odporuca pouzivat ochranu
sluchu po celt dobu pobytu v priestoroch strelnice. Ochrana zraku je POVINNA pre vietky osoby
pritomné na preteku, a to po cely &as ich pobytu na strelnici, a ochrana sluchu je POVINNA pocas
rieSenia streleckej situacie MA pretekarom.

2.1.3. Manipuldcia so zbranami

Vsetky zbrane na strelnici musia byt pocas pretekov vybité a uloZené v puzdrach, alebo
prepravnych obaloch a nesmie s nimi nikto manipulovat. Vynimku tvori priestor tzv.
»,Bezpecnostnej zony” (SA — Safety Area), alebo strelci pod priamym dozorom rozhodcu - RO,
pripravujuci sa k pIneniu uloh na streleckej situdcii-stage, a po ukonceni strelby pri vyberani zbrani
z tzv. Gun Boxov opat iba pod priamym dohladom RO - Rozhodcu. Pri poruseni tohto pravidla
nasleduje okamzitd diskvalifikacia (DQ) z preteku. DIhé strelné zbrane — karabiny, mozu byt tiez
nosené hlaviiou hore so signdlnou bezpecnostnou vlajkou vloZzenou v ndbojovej komore a mozu
byt odkladané do puskovych stojanov na situdcii-stage, ak su tieto k dispozicii.

2.2. Bezpecnostnd zona - SA

Manipuldcia so zbranou je povolena len na povel rozhodcu alebo vyhradne na mieste na to
uréenom a riadne oznacenom napisom “SA“ (Safety Area) - (Bezpecnostnd zéna). V SA je zakdzana
akakolvek manipuldcia s ostrym strelivom alebo jeho imitaciou, cvicnym strelivom a nabojnicami
a aj so zasobnikmi, v ktorych sa nachdadza strelivo alebo jeho imitacia, cvicné strelivo alebo
nabojnice. V SA je povolend manipulacia s prazdnymi zasobnikmi. Pre nacvik odkladania/ vyberania
zbrani z Gun Boxu je vhodné ak su v SA zdne umiestnené prislusné modely Gun Boxov pouZzité na
preteku, pretekari st vsak pri nacviku pouZivania tohto vybavenia povinny dodrziavat vsetky
bezpecnostné nariadenia, hlavne bezpecnostné uhly vyznacené pre prislusnu SA.

2.3. Gun Box

2.3.1. Co je Gun Box?

Gun Boxy su zariadenia roznych velkosti a konStrukcie sliZiace bud na bezpecné odkladanie
strelnej zbrane v priebehu riesenia streleckej situdcie alebo naopak, bezpecné vyberanie strelnej
zbrane pripravenej k rieSeniu streleckej situdcie pred startovym signdlom.

2.3.2 Poutiitie poistiek zbrane v Gun Boxe

Pokial situacia neustanovuje inak, zbran sa do Gun Boxu odkladd zasadne zaistena. Pokial zbran
disponuje vonkajsimi mechanickymi poistkami je tieto pretekar povinny pouzit.
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2.3.3. Pouzitie Gun Boxu

Pred Startom do situacie sa zbran do Gun Boxu odklada vylu¢ne za asistencie RO - Rozhodcu a na
jeho pokyn. To isté plati pri vyberani odloZzenej zbrane po skonceni streleckej situacie. Zbrane sa
do/z Gun Boxov vkladaji/vyberaju vidy tak, aby pri odlozeni/vyberani mierili vidy bezpeénym
smerom.

2.4 Porusenie pravidiel kapitoly 2.

Porusenie hociktorého z pravidiel kapitoly 2. sa tresta okamZitou diskvalifikaciou pretekara zo
zavodu (mimo straty ochrany zraku pocas riesenia streleckej situacie).
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3. Pravidla pre zbrane a strelivo

3.1. Legislativa

Pretekari a dalSie osoby, zlUcastfiujuce sa pretekov MA su povinni osobne a zodpovedne
zabezpedit, aby vsetko vybavenie ktoré pouziju pocas preteku a pobytu na strelnici plne
zodpovedalo pravnej Uprave, platnej v zemepisnom, prdvnom ci politickom priestore, v ktorom sa
pretek kona, v nasom pripade legislative Slovenskej republiky. Organizator, ani Ziadna ina
organizacia neprijimaju v tomto smere Ziadnu zodpovednost a to ani zodpovednost za straty,
Skody, nehody, zranenia ¢i Umrtia, sp6sobené osobam alebo organizaciam v doésledku, ¢i uz
zakonného alebo nezdkonného pouZitia tu uvedeného vybavenia.

3.2. Zbrane

Strelné zbrane musia byt funkéné, sposobilé a bezpecné. Poistné prvky musia byt funkéné a
spolahlivé a nesmu byt vyradené z funkcie. Range Master (najvyssi riadiaci ¢len organizac¢ného a
technického zabezpecenia preteku), ma pravo kedykolvek poZzadovat skisku pretekarovych zbrani
¢i suvisiaceho vybavenia pre overenie ich bezpecnej funkcie a predloZenie prislusnych dokladov k
nim. Strelna zbran, alebo ktorakolvek ¢ast vybavenia, ktord bude rozhodcom vyhlasena za funkéne
nespdsobily, ¢i nebezpeénu musi byt okamzite vylicena z preteku do doby, pokial nebude podla
nazoru Range Mastera uvedena do vyhovujuceho stavu.

3.3. Strelivo

Pretekari na pretekoch nesu plni osobnt zodpovednost za bezpeénost vetkého streliva, ktoré na
pretek prinesu a ktoré pouziju. Organizator ani organizacie pridruzené k organizovaniu pretekov
MA neprijimaju v tomto smere Ziadnu zodpovednost, a to ani zodpovednost za straty, skody,
nehody, zranenia ¢i Umrtia, sp6sobené osobam alebo organizaciam v désledku ¢i uz zakonného,
alebo nezakonného pouzitia takéhoto streliva.

Priebojné strelivo, zapalné strelivo a strelivo so stopovkou je na vSetkych pretekoch MA zakdzané.
Zakazané je tieZ pouZitie puskovej municie a akejkolvek laboracie municie .357 Magnum, .357 Sig,
.44 Rem Mag, .50 AE, .45 Long Colt alebo takych typov municie ktorad svojou konsStrukciou
a vykonom moéze sposobit poskodenie tercovych zariadeni a tym ohrozit bezpecnost na strelnici.

3.3.1. - Kontrola streliva

Kontrolu streliva vykonava usporiadatel pomocou technickych pristrojov a zariadeni na meranie
rychlosti strely a vypocet Power Faktoru sa urcuje rovnakym postupom ako pri pretekoch IPSC.
Strelivo od raze 9 Luger musi spifiat poZiadavky na minimalny PF.

3.3.2. - Power Factor (PF)

Minimalny Power Faktor pre preteky MA pre strelivo od raze 9 Luger je 120, nedosiahnutie
minimalneho faktoru znamenda anulovanie vysledkov pretekdara na prislusSnom preteku MA.
Strelivo .22 LR je z pGsobnosti pravidla 3.3. vyniaté.

Vzorec pre vypocet Power faktoru:
(gr- grain/=0,06479891 gramu, ft/s- yard/feet/=0,3048m za sekundu)

Hmotnost strely (gr) x rychlost strely (ft/s)
Vykonovy faktor (PF) =

1000



4. Sut'azné divizie a sut'azné kategorie
4.1. Sutazna divizia

Sutazna divizia pripusta poutzitie roznych strelnych zbrani a vybavenia deklarovanych pre pouzitie
v prislusnej divizii. Kazda divizia bude hodnotena samostatne a nezavisle a vo vysledkoch pretekov
musi byt vyhladseny vitaz kazdej divizie. Pred zahdjenim pretekov musi kazdy pretekar uviest
minimalne jednu z divizii, v ktorej bude hodnoteny. Pretekar, ktory po Startovom signale svojim
vybavenim nevyhovie poZiadavkam uvedenej divizie, bude zaradeny do divizie podla rozhodnutia
RM.

4.2. Divizie MA
4.2.1-.22(22)

Zbrane maju povolené vsetky legalne Upravy a doplnky. Optické mieridld st povolené. Minimalne
jedna zo zbrani je komorovana na .22 Long Rifle. Druha zbran je komorovana na pistolové strelivo
od 9 Luger (vratane .22 Long Rifle) mimo laborécii 7,62x25, .357 Sig, .357 Magnum, .44 Rem Mag,
.50 AE. Vybavenie musi zahfriat puzdro pre kratku zbran a nosi¢e municie pre vietky zbrane su
umiestnené na opasku nohavic prechadzajuceho min. 3 putkami. Vzdialenost puzdra od tela
pretekara je maximalne 5 cm, pri com RM mozZe povolit vynimku. Umiestnenie vybavenia na
opasku je lubovolné. Puzdro na kratku zbrafi musi spifiat poZiadavky pre IPSC. Zasobniky pre dlhé
zbrane mézu byt tieZz umiestnené v bo¢nych a zadnych vreckach nohavic.

4.2.2. -9 Luger (9L)

Zbrane maju povolené vietky legalne Upravy a doplnky. Optické mieridld su povolené. Obe zbrane,
karabina aj kratka strelna zbran si komorované na pistolové strelivo od 9 Luger mimo labordacii
7,62x25, .357 Sig, .357 Magnum, .44 Rem Mag, .50 AE. Vybavenie musi zahffiat puzdro pre kratku
zbran a nosi¢e municie pre vsetky zbrane s umiestnené na opasku/vnitornom opasku nohavic
prechadzajuceho min. 3 patkami. Vzdialenost puzdra od tela pretekara je maximalne 5 cm, pri éom
RM méze povolit vynimku. Umiestnenie vybavenia na opasku je lubovolné. Puzdro na kratku zbran
musi spifiat poZiadavky pre IPSC, IDPA, LOS. Zasobniky pre dlhé zbrane mozu byt tieZ umiestnené
v boénych a zadnych vreckach nohavic.

4.2.3. - 9 Duty (DuTY)

Rozumej - Duty (sluZzobné) - zbrane maju povolené vsetky legalne Upravy a doplnky. Optické
mieridla su povolené. Obe zbrane, karabina aj kratka strelna zbran si komorované na pistolové
strelivo od 7,65 Browning mimo laboracii 9 Makarov, 7,62x25, .357 Sig, .357 Magnum, .44 Rem
Mag, .50 AE. Vybavenie pretekdra musi zahfiat puzdro na kratku zbran, ktoré je umiestnené bud’
na nohavicovom opasku, na tzv. bojovom opasku (battle belt), alebo je pouzité stehenné puzdro.
Ako nosi¢ municie je pouzity aj/alebo bojovy opasok, hrudny nosi¢ municie alebo hrudny nosic¢
platov (bez podmienky vloZenych balistickych platov) spravidla v tychto kombinaciach:

a) opaskové puzdro + hrudny nosic¢

b) stehenné puzdro + hrudny nosic

c) bojovy opasok + stehenné/ znizené puzdro na kratku zbran

d) bojovy opasok + hrudny nosic¢
Puzdro na opasku je umiestnené na opasku/ vnitornom opasku nohavic prechadzajiceho min. 3
putkami. Vzdialenost puzdra od tela pretekdra je maximalne 5 cm, pri com RM moze povolit
vynimku. Umiestnenie vybavenia na opasku je [ubovolné. Puzdro na kratku zbrari musi spitiat
poziadavky na bezpecné zapuzdrenie, tasenie a bezpecné nosenie. Povrchova Uprava a prevedenie
vybavenia méze byt maskovacieho charakteru. Povolené su vsetky osobné ochranné prostriedky
vratane ochrany hlavy, kolien, laktov a pouZitie balistickej ochrany.
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4.2.4. - Specific Variant (SV)

V pripade vyskytu 3 a viac pretekarov s poziadavkou na ustanovenie Specidlnej divizie za inych ako
vySsie spomenutych podmienok (napr. ,,full gear”, alebo vystroj a vyzbroj OS SR prip. PZ SR, skryté
nosenie, pouzitie dvoch dlhych ¢i kratkych zbrani) je mozné vytvorit do¢asnt novu diviziu podla
potrieb sutaZiacich. Myslienkou preteku ,Corgon Multi Arma“ je predovsetkym ziskavanie
skdsenosti a zlepSenie manipulacie s vybavenim dostupnym pretekdrovi, so si¢asnym zachovanim
resp. zvysenim Standardov bezpecénosti a dosiahnutia vysSieho vykonu samotného pretekara.
Posledné slovo ohladom zaradenia/nezaradenia pretekara do vytvorenej/deklarovanej divizie ma
RM/MD preteku s ohladom na $pecifika jeho vyzbroje a vybavenia.

4.3. Kategorie MA

4.3.1. - Kategorie jednotlivcov

Overall (pretekari nad 18 rokov)

Junior (pretekari do 18 rokov)

Lady (zeny)

Senior (pretekari, ktorym je k prvému dnu preteku nad 50 rokov)
Super senior (pretekari, ktorym je k prvému dnu preteku nad 60 rokov)

VVVVY

4.3.2. - Kategéria - sitaz druistiev

Druzstvo mdze mat maximalne 3 ¢lenov. Pre vypocet vysledkov druZstva sa pouziju vysledky 2
najlepsich ¢lenov druzstva. Ak niektory ¢len druzstva z akéhokolvek dévodu odstupi z preteku pred
absolvovanim vsetkych stanovist, nim dosiahnuté vysledky nadalej platia pre vysledky druZstiev,
avsak predmetné druZstvo nema pravo tohto ¢lena nahradit. Vysledok jedného pretekara moze
byt v preteku pouZity iba pre jedno druZstvo. Kazdé druzstvo musi byt zloZené zo strelcov rovnakej
divizie. Organizator si vyhradzuje pravo nevyhlasovat kategoriu ,Druzstvo”.



5. Pravidla MA
5.1. Povely na strelnici

5.1.1. - Vseobecné povely

» ,Load And Make Ready!“ (Nabi a priprav sa!)
Tento povel oznaduje zaciatok streleckej situacie. Pretekar musi byt pod priamym dohladom
rozhodcu, otofeny smerom k terCom, alebo bezpeénym smerom uréenym rozhodcom, s
nasadenou ochranou zraku a sluchu. Pripravuje strelnt zbrarn/zbrane do stavu poZadovanom
popisom streleckej situacie. Nasledne musi pretekar zaujat pozadovanu Startovaciu poziciu alebo
prejde spolu s RO k Startovaciemu boxu. Akondhle pretekar zaujme Startovaci postoj, bude
rozhodca pokracovat. Po dobu od vydania tohto povelu do okamihu $tartového signalu nesmie
pretekar opustit priestor Startu bez predchadzajiceho sthlasu rozhodcu a to iba pod jeho priamym
dohladom.
Kontrola mieridiel
Po povele ,Load and make ready!“ (Nabi a priprav sa!) ma pretekdar maximalne 10 sekind na
pripravu a na prehliadku streleckej situdcie, ak sa nachddza v Startovacom boxe. Pripadné
prediZenie tejto doby mdze povolit rozhodca na situacii.

> ,Are You Ready?“ (Si pripraveny?)
Ak pretekar nezareaguje zaporne, znamena to, Ze Uplne rozumie poziadavkam streleckej situdcie
a je pripraveny pokracovat. Ak pretekar nie je pri tomto povele ,,Are You Ready?“ (Si pripraveny?),
musi vyhlasit ,Not Ready!“ (Nepripraveny!). Ked je pretekar pripraveny, potom by mal dat
rozhodcovi najavo svoju pripravenost zaujatim pozadovanej Startovnej pozicie.

> ,Stand by!!“ (Pozor!!)
Po tomto povele v intervale 1 - 4 sekundy, nasleduje spravidla zvukovy Startovy signal.

> ,Prepare your BOX/ Remove gun from Box“ (Priprav zbran do Boxu/ Vyber zbran z Boxu)
Pretekdr za asistencie rozhodcu vkladd zbrafi do Gun Boxu, alebo z neho zbran vyberd podla
pokynov na situacii. Pokial ma zbran bezpecnostnu poistku, musi byt zbran pred uloZzenim do Boxu
vidy zaistena (ak je v komore ndboj). V zavislosti od typu zbrane, kohut zbrane tj. bicie kladivo musi
byt Uplne sklopené do prednej polohy, alebo ak zbran disponuje bezpecnostnym ozubom je bicie
kladivo spustené na tento ozub. Pri odkladani alebo vyberani zbrane z Gun Boxu v priebehu
streleckej situacie sa musia pretekarove prsty na zbrani viditelne nachadzat mimo priestoru luc¢iku
a zbran musi mierit do situacie alebo inym bezpeénym smerom, ktory uréi rozhodca.

> ,Stop!“ (Stop!)
Tento povel moze byt vydany ktorymkolvek rozhodcom, pridelenym na situdciu, kedykolvek v
priebehu riesenia streleckej situdcie. Pretekar je povinny okamzite prerusit strelbu, zastavit sa a
vyckat na dalsie pokyny rozhodcu. Vsetky ostatné osoby v prilahlom priestore okamizite prerusia
vietky aktivity a tak isto vyckaju na dalSie pokyny organizatora.

» ,If you are finished, unload and show clear” (Ak si skoncil, vybi a ukaz prazdnu zbrar)
Ak pretekar ukondil strelbu, musi previest vybitie zbrane a predloZit ju rozhodcovi ku kontrole,
pricom Ustie strelnej zbrane musi mierit bezpeénym smerom (do situacie), zdsobnik musi byt
vytiahnuty, zaver zachyteny, alebo podrzany v zadnej polohe a komora hlavne musi byt prazdna.
Revolvery musia byt predlozené ku kontrole s vyklopenym prazdnym valcom. Ak zbran nie je
preukdzatelne prazdna, pokracuje rozhodca povelmi , If You Are Finished, Unload And Show
Clear” az kym nebude zbran bezpecne vybita.



» If clear, hammer down and holster” (Ak je zbran prazdna, kladivo dolu, do puzdra)
Po vydani tohto povelu uz nesmie pretekar pokracovat v strelbe. So strelnou zbrariou, smerujuicej
Ustim hlavne bezpeénym smerom k ter¢om, je pretekar povinny vykonat nasledujidcu zavereénu
kontrolu bezpecnosti strelnej zbrane.

5.1.2. — Povely pri typoch zbrani

e Samonabijacie zbrane:

U samonabijacich zbrani musi strelec vypustit zaver do prednej polohy a stlacit spust (bez dotyku
kohuta Ci paky pre vypustenie kohuta). Ak je strelnd zbran vybavena zariadenim, ktoré znemoziuje
stlaenie spuste bez vloZzeného zdsobnika, potom pretekdr, po vydani vyssie uvedeného povelu,
musi o tejto skuto¢nosti informovat rozhodcu. Ten vyda pokyn a dohliadne na pouzitie prazdneho
zasobniku, splnenie povelu a nasledné odstranenie prazdneho zasobnika z tela zbrane. Ked' je
zbran preukazatelne prazdna, musi ju pretekar vloZit do puzdra alebo prepravného obalu.
Akondhle sa ruky pretekara prestanu dotykat zbrane, uloZenej v puzdre, povaZuje sa strelecka
situacia za ukoncend.

e Karabina:
Pre dlhé zbrane v zdsade plati: strelec po povele ,, If clear, hammer down, open action” (Ak je
zbran prazdna, kladivo dolu, zaver vzad) vypusti zaver do prednej polohy a stlaci spust, ¢im vybije
bici mechanizmus (bez dotyku bicieho kladiva- kohutika, ¢i paky pre vypustenie bicieho kladiva
alebo bicieho mechanizmu). Nasledne potiahne zaver vzad, vloZi do hlavne bezpecnostnu viajocku,
spusti zaver dopredu a ndsledne dvihne zbran do zvislej polohy tak, aby hlaven zbrane mierila hore.
Tymto je strelecka situacia ukoncena.

e Revolver:
U revolverov musi strelec zavriet prazdny valec (bez dotyku vonkajsieho bicieho kladiva, ak je
pritomné). Ked' je zbrar preukazatelne prazdna a valec zatvoreny, musi ju pretekér vloZit do
puzdra. Akonahle sa ruky pretekara prestant dotykat zbrane, uloZenej v puzdre, povaZuje sa
strelecka situdcia za ukoncenu.

5.2. Priprava pretekdra, vystroj a vybavenie
5.2.1 - Vystroj, vybavenie a kédex oblecenia

5.2.1.1. - Puzdra

Zbrane mozu byt prenasané nenabité v kufri, alebo v taske na to uréenej a vhodnej na bezpeénu
prepravu strelnych zbrani. Kratke zbrane su nosené v puzdre, ktoré ma pretekar bezpecne
pripevnené bud na klasickom opasku, prip. na tzv. battle belte alebo v stehennom puzdre. DIhé
zbrane moézu byt prenadsané tiez s Ustim hlavne smerujicim hore, v ndbojovej komore musi byt
vloZena jasne identifikovatelnd komorova vlajka. Puzdro pre kratku zbrar nesmie byt umiestnené
na hrudnom nosici v horizontalnom smere. Podpazné puzdra su zakdzané. Bezpecnostné prvky na
puzdre nesmu byt vyradené z ¢innosti a pretekar ich musi pouzit pred kazdym Startom do
streleckej situacie.

5.2.1.2. - Vymena vybavenia

Pretekar musi pouzit pre jednu diviziu rovnaku strelnd zbran a typ mieridiel pre vSetky strelecké
situdcie v preteku. Avsak v pripade, ak sa povodna zbran, alebo jej mieridla stanu funkcne
nesposobilymi ¢i nebezpecnymi, musi pretekar pred pouZitim nahradnej strelnej zbrane, jej casti
alebo mieridiel v preteku ziskat povolenie Range Mastera, ktory vymenu moéze schvalit, ak
nahradna strelnd zbrari spifia podmienky prisluinej divizie a pouZitim tejto nahradnej strelnej
zbrane pretekar neziska signifikantnu vyhodu.
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Pretekar nikdy nesmie v priebehu streleckej situacie pouzit alebo mat pri sebe viac ako jednu
strelnl zbran rovnakého druhu alebo mat na sebe viac ako jedno puzdro pre jeden druh zbrane
(mimo vynimiek divizie Specific Variant).

5.2.1.3. - Zasobniky

Vsetka pretekarova municia, prislusné zasobniky a rychlonabijace musia vyhovovat poziadavkam
deklarovanej divizie. VSetky poZiadavky na vybavenie pretekarov pre divizie 9L (9 Luger) a .22 (.22
MA) su totozné s poziadavkami pre divizie zbrani Handgun, PCC IPSC a su prevzaté z pravidiel IPSC
(www.ipsc.org), ak nie je uvedené inak (umiestnenie zasobnikov na opasku je lubovolné, prip.
pravidla IDPA i LOS). U divizie 9D (9 Duty) je umiestnenie zasobnikov fubovolné podla umiestnenia
vybavenia na pretekdrovom tele.

5.2.1.4. - Kédex oblecenia - ustrojenia

Nosenie maskovacieho alebo obdobného vojenského, i policajného odevu osobami, ktoré nie su
prislusSnikmi vojenského alebo policajného zboru sa, okrem napr. cCiapok alebo nepremokavej
plastenky, silne neodporuca. Casti vybavenia u pretekarov divizie 9Duty ako hrudné nosice,
balistické vesty, bojové opasky a pod. mézu byt v akomkolvek farebnom ¢i maskovacom prevedeni.
Riaditel pretekov (MD) ma préavo, s konecnou platnostou, rozhodnut aky odev je pripustny, tak isto
ako v pripade pouzitého vybavenia.

5.3. Pravidla a skérovanie

Metdda a postup skdrovania pocas riesenia jednotlivého stage je nasledovna:

o prislusny rozhodca na situdcii - stage posudzuje a vyhodnocuje jednotlivé zdsahy
sutaziacich na zdklade vizudlnych a zvukovych vnemov vznikajlcich pocas strelby do
kovovych platni a zdsahov v papierovych tercoch.

o Pokial sutaZiaci nesuhlasi s celkovym hodnotenim alebo postupom rozhodcu pri udefovani
penalizacii za jednotlivé porusenia procediry, mozZe poziadat RM o prehodnotenie
sposobu vypoctu celkového ¢asu,

o postupnost zasahov/Miss prip. porusenia procedury a dianie na stage tak ako ich udava
rozhodca na situdcii su nespochybnitelné a RM musi pri vyneseni rozhodnutia
brat vyjadrenia rozhodcu k hodnoteniu do Gvahy.

o kovové dosky musia byt pred startom pretekara do situdcie pretreté farbou a papierové
terce zalepené (vynimocne okrem zény A).

5.4. Penalizacia a diskvalifikdcia
5.4.1. - Penalizdcia

5.4.1.1. - ,Predcasny Start”

Ak pretekar zacne pohyb rik smerom ku zbrani (Pistol), pripadne za¢ne zdvihat zbrar smerom hore
(Karabina) este pred Startovym signalom, obdrzi za kazdy takyto pohyb penaliziciu jedenkrat
procedurdlnou chybou (dalej aj ,,1x Proc”), avsak maximalne jedenkrat za situdciu, pokial pretekar
odstartuje v takejto nekorektnej Startovacej pozicii.

5.4.1.2. -, Preslap”

Pretekar, ktory sa pocas strelby dotyka pri vystrele oboma nohami povrchu stage/strelnice mimo
vymedzeny priestor (BOX), bude penalizovany jedenkrat proceduralnou chybou za kazdy takyto
vystrel. Za preslap sa nepovazuje statie na ¢iare/ hrane boxu, pokial popis situacie vyslovene
nevyZaduje statie v boxe, za ciarou alebo napr. za stenou.
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5.4.1.3. - ,,Urcené ciele”

Niektoré situacie maju viac streleckych boxov. Ak je na tychto situacidch procedurdlne uréené
presne, z ktorého boxu je ktory ter¢ nutné zasiahnut (Standardnych tercov, ,platni“ a pod.) tak
pretekar musi proceduru dodrzat. Nedodrzanie daného postupu je penalizované 1 x Proc. Pokial
vSak pretekdr svoju chybu uvedomi a opravi vykonanim opatovného zdsahu sprdvnym postupom
tak procedurdlna penalizacia nebude udelena.

5.4.1.4. -, Procedurdlne chyby”

Pretekar, ktory porusi na situacii uréeny postup, dostane 1 x Proc za kazdu chybu ktord ho vyrazne
zvyhodni alebo za kazdy vystrel z takejto pozicie, napr. vyrazny preslap a pod.

5.4.2. — DISKVALIFIKACIA a Dévody pre diskvalifikdciu - DQ

Pretekar, ktory sa na pretekoch dopusti porusenia bezpecnosti alebo inej zakdzanej ¢innosti,
bude z preteku diskvalifikovany a bude mu zabranené v dokonceni pripadnych zostavajucich
Casti situacie/stage, ako aj v absolvovani vsetkych zostavajucich streleckych situdcii bez ohladu
na jeho pripadnu ucast v inych diviziach.

Porusenie dole uvedenych skutocnosti, ako aj nedodrZanie pokynov rozhodcu mézu mat za
nasledok diskvalifikaciu z preteku:

5.4.2.1. - Nahodny vystrel

Za nahodny vystrel sa povazuje:

e vystrel, ktorého bod dopadu je mimo stanovenu cielovld zénu prip. mimo vymedzeného
bezpecného smeru a je vykonany bez povelu k strelbe.

e vystrel do zeme vo vzdialenosti mensej ako 3 metre od pretekara pokial sa nezaobera
tercom.

e vystrel v priebehu nabijania, prebijania alebo vybijania zbrane, taktiez vkladania/vyberania
zbrane do/z Gun Boxu.

e vystrel v priebehu pohybu alebo zmeny pozicie, pokial sa pretekar evidentne nezaobera
tercom (zmena pozicie je napr. viac ako 1 krok, zmena lah-klak-stoj)

5.4.2.2. - Nebezpecnd manipuldcia so zbrariou
K prikladom nebezpecnej manipuldcie so zbrarou patri okrem iného:

A) upustenie zbrane alebo pad strelnej zbrane (strata kontroly nad zbranou) kedykolvek v
priebehu streleckej situdcie;

B) uloZenie/odloZenie strelnej zbrane do Gun Boxu v priebehu streleckej situacie alebo pri
priprave na nu takym spdsobom, ktory spOsobi jej vypadnutie z boxu, prip. namierenie
ustia zbrane smerom, ktory rozhodca oznaci alebo posudi za nebezpecny;

C) uloZenie/odloZenie nezaistenej strelnej zbrane do Gun Boxu (pokial to zbran umozriuje
pretekdr musi pouZit manudlnu poistku);

D) zamierenie ustia hlavne zbrane na akukolvek ¢ast pretekdrovho tela prip. inych
ucastnikov preteku, mimo vkladania zbrane do puzdra a jej tasenia po Startovom signaly;

E) ponechanie prstav priestore luciku spuste pri odstrafiovani zavady, pohybe alebo zmene
pozicie, vkladania/vyberania zbrane do/z Gun Boxu pokial v popise streleckej situacie nie
je uvedené inak;
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F) akdkolvek manipulacia so strelnou zbrafiou mimo povelov rozhodcu na situacii s
vynimkou manipuldcie vo vyznacenom priestore bezpecnostnej zony s ndapisom SA (Safety
Area) - (Bezpecnostnd zdéna) podla bodu 2.2;

G) zamierenie nabitej aj nenabitej strelnej zbrane mimo vymedzenych bezpe¢nostnych
uhlov a nad troven bezpecnostného valu strelnice;

H) wvystrel na kovovy ter¢ zo vzdialenosti mensej ako 8 metrov/ prip. podla balistického
posudku strelnice;

I) pouZitie zakazanej municie;

J) porusenie ustanoveni kapitoly 2., podkapitol 5.5.5. a 5.5.8. ako pravidiel MA.

V pripade nejasnosti ¢i vymedzenia pojmov a pravidiel mimo tychto bodov st smerodajné pravidla
a zasady bezpecénosti zauzivané pre IPSC a stanovisko RM.

5.4.2.3 - Diskvalifikdcia za nesportové sprdvanie

Pretekar bude diskvalifikovany za sprdvanie, ktoré rozhodca povaZuje za neSportové. Prikladmi
su okrem iného: podvadzanie, nepoctivost, nedodrzanie opravnenych pokynov predstavitelov
alebo organizatorov preteku a akékolvek spravanie, ktoré by mohlo Sport zdiskreditovat.

5.5. Priebeh a riesenie situdcie

5.5.1. - Zodpovednost pretekara

Kazdy pretekar zodpoveda za svoju pripravenost v startovom boxe/na streleckom stanovisku. V
pripade, Ze pretekdr nebude pripraveny, bude zaradeny na zodpovedajice miesto v Startovej
listine.

5.5.2. - Strelecké situacie

Pre stavbu stage sluZi obrazova priloha, kde sa nachadzaju minimalne/ priblizné vzdialenosti
tercov, vzdialenosti medzi terémi a vyska tercov. Terée by mali byt nato¢ené k boxom, aby sa
eliminovali odrazy projektilov do stran. Vzdialenost a vyska teréov by mala byt dodrzana, je
povolend mierna odchylka a to tak, aby vzhlad a myslienka streleckej situacie bola zachovana.
Dodrzand by mala byt aj vzdialenost medzi terémi.

Nacvik streleckej situacie (dalej len "susenie") za pouZitia zbrane alebo hocijakého predmetu
drZaného v rukdch, alebo inak imitujuceho zbran alebo mieridla je vyslovne zakdzané. Pri prvom
poruseni tohto pravidla bude strelcovi udelena jedna procedurdlna penalizacia, pri opakovani o
dalSej penalizacii rozhodne RM.

5.5.3. - Brifing na situdcii

Po prichode skupiny strelcov/ squadu na streleckd situdciu s vsetci povinni absolvovat brifing
resp. poucenie o spésobe riesenia situacie, bezpecnostnych pravidlach a vymedzenych uhloch.
Brifing by mal obsahovat minimalny celkovy pocet ran nutnych k ukonceniu situacie, minimalny
pocet ran vystrelenych z jednotlivych zbrani, pocet a druh tercov a spdsob hodnotenia zasahov na
nich, spésob a smer pohybu na situdcii ako aj pripadné obmedzenia. Zaroven sa urci aj poradie
strelcov na situdcii.

Strelci si modzu situaciu prejst opakovane tolkokrat, kolkokrat potrebuji aby porozumeli
poziadavkam streleckej situacie (max.10 minut).



5.5.4. - Startova pozicia

Pretekar je povinny zaujat predpisand Startovd polohu celou plochou tela (ndh) v $tartovacom
boxe so spustenymi rukami (pozicia Relax), ak streleckd situaciu zadina riesit kratkou zbranou
a dlha zbran je uloZzena v Gun Boxe. Pokial strelecka situacia vyZzaduje najprv pouzitie dlhej strelnej
zbrane pretekar drzi zbran oboma rukami s pazbou na Urovni bokov. V pripade nedodrZania
predpisanej Startovne] pozicie moze byt pretekarovi udelena proceduréalna penalizacia.

5.5.5. - Opustenie Startového boxu

Za Ziadnych okolnosti nesmie pretekar, ak to nevyzaduje strelecka situdcia, opustit Startovy
box/strelecké stanovisko s nabitou zbranou. V pripade potreby pretekar oznami rozhodcovi imysel
opustit strelecky box. Rozhodca vyda povel k vybitiu a uschovaniu zbrane. Porusenie tohto pravidla
sa tresta okamzitou diskvalifikdciou strelca. Po opusteni boxu v rdmci riesenia situacie moéze
pretekar opatovne pokracovat v strelbe az potom, ako bude minimalne jednou nohou spat v boxe.

5.5.6. - Vzdialenie z palebnej Ciary

Pretekadr ani nikto z predstavitelov a usporiadatelov preteku sa z palebnej ¢iary alebo posledného
miesta strelby nesmie pohybovat smerom k teréom, a ani nesmie svoje miesto na palebnej ciare
opustit bez vyslovného povolenia prislusného rozhodcu priamo na situacii. AZ po suhlase rozhodcu
moZu vstlpit usporiadatelia a pretekari do streleckej situacie a vykonat hodnotenie, alebo drobné
opravy na situacii.

5.5.7. Prebijanie v situdcii

Pocas rieSenia streleckej situdcie, resp. pocas pohybu v nej je dovolené prebijanie zbrane, avsak je
potrebné urobit to bezpecne. Prst musi byt vidy viditelne mimo priestor 1G¢iku spuste a Ustie
hlavne musi pritom smerovat bezpeénym smerom. V popise streleckej situacie moze byt uvedené,
Ze zbran je mozné odloZit do Gun Boxu iba v nabitom stave.

5.5.8. - Zavady

Ak sa po Startovom signdly vyskytne na pretekarovej strelnej zbrani zdvada, moze sa pretekar
pokusit zdvadu bezpeclne odstranit a pokracovat v rieSeni streleckej situacie. V priebehu
odstranovania zavady musi pretekar strelnou zbrarou neustdle mierit bezpe¢nym smerom do
situacie. Pre odstranenie zavad nesmie pretekar pouzit ty¢ky ani iné nastroje. V pripade porusenia
tohto pravidla bude pretekar okamzite diskvalifikovany. Za Ziadnych okolnosti nesmie byt
pretekarovi dovolené opustit streleckld situaciu s nabitou zbranou!!! V pripade zavady, ktoru
pretekar nevie odstranit, obrati sa na rozhodcu, alebo Range Mastra, ktory po zvazeni vsetkych
bezpecnostnych opatreni navrhne vhodné riesenie.

5.6. Zaznam a hodnotenie

5.6.1. - Casovy limit stage

Maximalny ¢asovy limit na situaciu od povelu ,Load And Make Ready” (Nabi a priprav sa) do
ukoncenia stage je 180 sekund. Pretekar moze byt rozhodcom vyzvany na urychlenie vykonania
pripravy na streleckd situdciu



5.6.2. - Hodnotenie streleckej situacie

Streleckd situdcia je hodnotena aktudlnou verziou pravidiel IPSC. Programy WinMSS, ako aj
Practiscore st schopné pri spravnom pouziti vyhodnotit kazdd situaciu MA. Strelecka situacia MA
preto vyzaduje maximalne 40 ran vystrelenych z oboch (v pripade pouZzitia brokovnice troch) zbrani
celkovo. V pripade vyzadujuicom vystrelenie viac ran musi byt pouzity iny hodnotiaci systém na
principe Body/ Cas.

5.6.3. - Zodpovednost za hodnotenie

Kazdy pretekar ma zodpovednost za kontrolu spravnosti svojho hodnotenia . Zaznam o hodnoteni,
¢i uz v pisomnej alebo elektronickej forme, ktory moze, ale aj nemusi byt autorizovany pretekarom
aj rozhodcom, je konecnym dokladom toho, Ze strelecka situdcia bola absolvovana a Ze Casy a
penalizacie, uvedené na zdzname o hodnoteni, su presné a nesporné. Zaznam o hodnoteni je
povaZovany za definitivny dokument. Rozhodca musi pred ukoncenim pretekdrovho zdznamu o
hodnoteni (scorecard) vyplnit vsetky informacie (vratane vsetkych udelenych varovani).
Pretekarovi musi byt umoznené urobit si odpis/fotografiu zaznamu o hodnoteni, ak o to poZiada.

5.6.4. — Hodnotenie situacie - stage

Zaznam o hodnoteni, ktory bol skontrolovany a odsuhlaseny pretekdrom aj rozhodcom, je
konec¢nym dokladom toho, Ze strelecka situdcia bola absolvovand a Ze Casy, body a penalizacie,
uvedené na zdzname o hodnoteni su presné a nesporné.

5.6.5. Hodnotenie tercov
5.6.5.1. Papierové terée/NS — hodnotenie
V ramci MA sa pouziva systém hodnotenia identicky s hodnotenim IPSC:
» Z6ny A-5bodov,
» z6ny C-3 body,
» z6ny D-1 bod.

Pokial je pre RO problematické vyhodnotit papierovy ter¢ alebo NS z dévodu poctu zasahov, mal
by pristipit k jeho vymene. Je mozné pre Usporu ¢asu a materidlu nevykonavat lepenie zény
A terca, o tomto rozhodne na mieste RM. Zasah hodnotenej zény NS sa hodnoti minus 10 bodov.

5.6.5.2. Kovové terce - hodnotenie

Hodnotenie zasahu kovovych terCov sa vykonava zaroven aj vizudlne, viditelnym oznacenim
zasahu strely na ploche terca, ako aj pohybom kovového terca a posluchom vytvorené ho zvuku
predmetnym zasahom strely. Zasah kovového terca je hodnoteny + 5 bodov, zdsah NS je
hodnoteny minus 10 bodov. Zasah do Ciary vytvarajucej zony je povaZovany za zasah zény. Zasah
do Ciary vytvarajucej zonu NS je povazovany za zasah NS a hodnoteny penalizaciou.



7. Rozhodcovia (RO) a cinitelia zavodu

7.1. — Rozhodcovia — RO (Range Officer)

Rozhodca (Range Officer — skratene ,,RO“) je osoba primarne zodpovedna za vsetko dianie na
streleckej situacii. Jeho prvoradou prioritou je bezpeénost Ucastnikov zavodu a vsetkych
pritomnych os6b a dodrZiavanie vSetkych bezpecnostnych predpisov. Jeho sekundarna priorita je
asistovat pretekarom pri bezpe¢nom absolvovani streleckej situacie. RO riadi ¢innost jednotlivych
pretekarov, ako aj ¢innost celej skupiny/squadu, na stage, a to od brifingu/oboznamenia sa
s popisom situacie aZ po jej opustenie. RO je zodpovedny za vyhodnotenie pretekdrov, prip.
spravny zapis ich hodnotenia. V pripade protestu niektorého z pretekdrov ohladom hodnotenia,
ak tento nevie vyriesit na mieste, okamzite povolda RM a zabezpedi potrebné dékazy pre spravnost
hodnotenia. Je nadriadenym kazdej osobe na situdcii a kazdd osoba je povinna riadit sa jeho
pokynmi.

Odporuca sa, aby na pretekoch RO vykondvala osoba, ktora je certifikovanym rozhodcom IPSC,
prip. skisenejsim rozhodcom inej obdobnej streleckej asocidcie.

7.2. - Vrchny rozhodca — RM (Range Master)

VSetky osoby na strelnici vratane osoby ,Riaditela preteku“ (MD) podliehaju v otazkach
bezpecnosti osobe s funkciou Range Master (Hlavny rozhodca — skratene ,RM*“). Range Master je
zodpovedny za vSetky rozhodnutia vo veciach spravania a discipliny, ako aj dodrziavanie
a implementaciu stanovenych pravidiel.

Mal by byt najskisenej$im rozhodcom a najvdcSou autoritou na strelnici. Je taktiez najvyssou
autoritou v otazkach rieSenia hodnotenia, porusenia bezpecnosti a/alebo diskvalifikacii a jeho
slovo je posledné v akejkolvek moznej otdzke ohladom priebehu zdvodu.

7.3. Riaditel preteku — MD (Match Director)

Riaditel preteku (MAtch Director — skratene ,MD”) je osoba zodpovedna za organizaciu preteku,
jeho nerudeny priebeh, stavbu streleckych situacii a registraciu sutaziacich.



8. Strelecké situacie

8.1. — Stavba streleckych situdcii

Stavba streleckych situdcii musi byt vykonana tak, aby zodpovedala balistickému posudku strelnice
a poziadavkdm na bezpecné vzdialenosti teréov a pouZitych materidlov. V Ziadnom pripade nesmie
beZnou strelbou na streleckej situacii dojst k ohrozeniu Zivota, zdravia a majetku, na ¢o je nutné
pri jej stavbe klast zvlastny doraz. Bezpecnost streleckej situacie a jej spdsobilost posudzuje RM.

8.2. - Nater a udrZba tercov

Vsetky Standardné terée/platne v jednej vzdialenosti na strelbu z Boxu mozu byt natreté jednotnou
farbou (odporucand je biela alebo svetlo modra). Takisto sa odporuca vsetky Standardné
tercée/platne” urcené na strelbu len z jedného z Boxov, aby boli vhodne farebne odlisené/oznacené
od ostatnych tercov, a to uz zafarbenim samotnej platne alebo stojanu, na ktorom je platia
umiestnena.

8.3. Priprava streleckej situdcie po skonceni strelby

Po ukonceni strelby a vyhodnoteni situdcie je nutné situaciu o najskor pripravit pre nasledujiceho
pretekara. Kovové terce je nutné zafarbit, opravit pripadné zasahy do NS zdn, polepit zasahy na
papierovych NS (v kazdom pripade!), polepit zdsahy na papierovych tercoch alebo, v pripade
rozsiahlého poskodenia predmetného terca, ho/ich vymenit za novy/é. Za ucelom Uspory ¢asu a
materidlu, je mozné lepit len zasahy mimo zény A, pokial je RO schopny takyto ter¢ vyhodnotit.
Kazdy pretekar ma narok absolvovat rovnako kvalitne pripravenu situaciu. RO by pred povelom
k priprave pretekara mal skontrolovat stav situacie a i je pripravena tak, aby umoznila jej
bezpetné absolvovanie a korektné vyhodnotenie. Pri pripadnych pochybdch a rozdielnych
nazoroch rozhodcu a sutaziaceho na hodnotenie, je mozné privolat k rozhodnutiu RM, pokial to
nesStandardne a Ucelovo nezdrZuje priebeh zavodu.



9. ZjednodusSené navody pre tréning zaciato¢nikov

NiZsie popisované a graficky zndzornené modelové situacie je u zaciatocnikoch mozné a vhodné
vykondvat aj s jednou zbrafiou. Prvorada je vidy bezpeénost. Rychlost je ziskavana postupne. Je
potrebné trénovat presnost a precizne prevedenie streleckych technik. Akukolvek streleckd
situaciu je mozné cvi¢ne vykonavat s atrapou zbrane, prazdnou zbrarfiou a pod., a to aZ do
dokonalého zladenia pohybovych modelov s redlnymi ndrokmi na jej bezpecné prevedenie.
Odporuca sa menit pocet a druh tercov, menit ich vzdialenosti, menit pocet vystrelov, stavy zbrane
¢i pocet nabojov v zésobnikoch a prispdsobit tak svoj tréning svojim potrebam a svojmu pokroku.
Takisto odporicame prdcu so skisenym tréningovym partnerom, s pouzitim zariadenia na meranie
Casu (Timer) a dobre vybavenou lekarni¢kou. Dodrziavajte vSetky bezpecnostné predpisy strelnice
a taktieZ pravidla pre zaobchadzanie so zbrafilami. Minimalizovanie ndrokov na stavbu situdcii
(sprej, kovovy teré, nelepenie A zén a pod.) ma sluzit na Usporu c¢asu a finanénych nakladov pre
zlepsenie vasho tréningu. Sledujte svoj progres a naroky na seba samého skor zvysujte. Akonahle
zvladnete bezpecne a dostato¢ne na Urovni rychlosti/presnosti stage MA, ste pripraveny na pretek
IPSC Level 1, pripadne vyhladajte odbornika na zlepsenie svojho progresu, alebo sa starnte ¢lenom
takého Sportového streleckého klubu v ktorom so svojimi ,,novacikmi“ pracuju.. Prajeme vela
uspechov a zdbavy pri vyuzivani tychto principov zdkladného tréningu zaciatoénikov v strelbe
dynamickych a obrannych disciplin. Nezabidajme na moznost vyuzitia airsoftovych zbrani
a tréningu zaciatoc¢nikov Action Air IPSC, ako aj hracov airsoftu.

Bezpecnost, bezpecnost, bezpecnost!
Vzdy na prvom mieste!

v
$10 ¥



Obrazova priloha 1 (velkost' A4)

CORGON MULTI ARMA Manual

STAGE 1

Typ situacie:

Pohyb - Stvorec; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran:

Karabina 20 ; Pistol 11 ; sucet 31

Terce:

2 |PSC Ter€ (A), 2 x okruhly plate (A), 3 x kovova doska (B) / 2x NS plocha

Max. pocet bodov:

1585

Startovna pozicia:

Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situacie

Stav zbrani:

Zbrane pripravené, Pi v puzdre, Kar Start IPSC (od pasa)

Bezpecénostné uhly:

90° vpravo a vlavo, vy$ka valu

Procedura:

Stojac v boxe €. 1 rieSite po Startovom signale ter¢e A (papier) min. 2 z&sahy
na terC. Nasledne sa presunte do boxu €. 2, kde rieSite ter¢e B min. 2 zésahy
na terC. Nasledne sa presurite do boxu €. 3, kde rieSite ter¢e B opat min. 2
zasahy na ter¢, odloz Kar do Gun Box, box €. 3 strefba Pi terée B min. 1 zésah
na ter¢, nasledne presun do box ¢.4 - min. 2 zasahy na terce A (papier).




Obrazova priloha 2 (velkost' A4)

CORGON MULTI ARMA Manual

STAGE 2

Typ situacie:

Pohyb -V ; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran:

Karabina 23 ; Pistol' 14 ; sucet 37

Terce:

3 x IPSC Terc (A), 2 x okruhly plate (B), 1 x kovova doska (B-delené zony), 1
X NS

Max. pocet bodov:

185

Startovna pozicia:

Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situacie

Stav zbrani:

Zbrane pripravené, Pi v puzdre, Kar v Gun Box

Bezpec€nostné uhly:

90° vpravo a vlavo, vyska valu

Procedura:

Stojac v boxe ¢.1 rieite po Startovom signale tere A (papier) min. 2 z&sahy
do terCa. Nasledne sa presurite do boxu ¢.2, kde riesSte terée B min. 2 zasahy
do terCa (doska ma 2 zony = 2 zasahy na zénu)

OdloZ Pi do Gun Box, pokraCuj Karabina z box ¢.2 terée B min. 2 zasahy na
ter¢, prechod do box ¢.1 rieSite po 2 zasahy na terée A (papier) + 1 rana na
[ubovolny ter¢ B, prechod do box 3, rieSte terCe B min. 2 zasahy na terc.




CORGON MULTI ARMA Manual

Obrazova priloha 3 (velkost' A4) S TA G E 3

Typ situacie: Bariéra — nizky otvor; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran: | Karabina 16 ; PiStol 20 ; stcet 36

4 x IPSC Ter¢ (A), 3 x kovova doska (B - 2x delené zony, 1x nastrek NS
priemer 15 cm), 1x papier NS
Max. pocet bodov: 180

Terce:

Startovna pozicia: Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situacie

Stav zbrani: Zbrane pripraveng, Kar IPSC na pase, Pi v puzdre

Bezpecnostné uhly: |90° vpravo a viavo, vyska valu

Po Startovom signale z boxu 1 rieSite terée B min. po 2 zasahy na terée (ak su
z6ny po 1 rane na zénu) cez otvor v zastene. Nasledne sa presunite do boxu 2,
odkial rieste terCe A (papier) po min. 1 zasah do terca, presun do boxu 1, kde
Procedura: s povinnym vyuzitim opory o zastenu (NIE cez otvor!) riesite terCe B (ak ma
z6ny tak po 1 rane), odloZite Kar do Gun Box, rieste ter¢e B min. po 2 zasahoch
z Pi cez otvor v zastene, pokraCujete po min. 2 zasahoch na terCe B zo stoja,
presun do boxu 2, z ktorého rieSite terée A (papier) min. 2 zasahy na terc.




Obrazova priloha 4 (velkost' A4)

CORGON MULTI ARMA Manual

STAGE 4

Typ situacie:

Zasteny; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran:

Karabina 18 ; Pistol' 15 ; sucet 33

Terce:

5x IPSC Ter¢ (A), 3x Kov obdiznik (B - 3x delené zony), 2 NS Papier

Max. pocet bodov:

165

Startovna pozicia:

Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situacie

Stav zbrani:

Zbrane pripravené, Pi v puzdre, Kar IPSC na pase

Bezpecénostné uhly:

90° vpravo a vlavo, vy$ka valu

Procedura:

Po Startovom signéle rieSite situaciu strefbou Kar z boxu 1 na ter¢e B (kov) min
3! zasahy na ter¢ (min. po 1 zasahu do zén), prechod do boxu 2, z boxu 2 tere
B (kov) min 3! zasahy na ter¢ (po 1 zasahu do zo6n), odloZ Kar do Gun Box
,strefba Pi na ter€e B (kov) po 1 zasahu, prechod do boxu 3 alebo boxu 4
(lubovolne), z boxu terCe A (papier) min. po 2 zasahy na ter¢ a 1 zasah na
fubovolny ter¢ B (kov) , prechod na box 4 alebo 3 (opacny), z boxu strefba Pi
terCe A (papier) min. 2 zasahy na ter¢ a 1 zasah na [ubovolny ter¢ B (kov).




Obrazova priloha 5 (velkost' A4)

CORGON MULTI ARMA Manual

STAGE 5

Typ situacie:

Okné@; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran:

Karabina 16 ; PiStol' 20 ; sucet 36

Terce:

3x IPSC Papier (A, 2x Kov obdiznik (B-1x delené zény), 1x Kov kruh (B), 1x
NS (papier)

Max. pocet bodov:

180

Startovna pozicia:

Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situacie

Stav zbrani:

Zbrane pripravené, Pi v puzdre, Kar IPSC na pase

Bezpecénostné uhly:

90° vpravo a vlavo, vy$ka valu

Procedura:

Po Startovom signéle rieSite situaciu strelbou Kar z boxu 1 na stredovy ter¢ B
(kov) min. 2 zésahy na ter¢ (po 1 z&sahu do zon - ak su), po min. 2 zasahy na
terCe A (papier), prechod boxu 2, z boxu 2 terée B (kovy) min. 1 z&sah na teré/
z6nu (spolu 4! zasahy), prechod do boxu 3, z boxu 3 ter€e B (kovy) min. 1 zasah
na ter¢/zonu (spolu 4! zasahy), bezpecné odlozenie Kar do Gun Box, box 3
strelba Pi terCe B (kovy) min. 2 zasahy na ter¢ (zdna po 1 zasahu), prechod do
boxu 2, strefba Pi na ter€e B (kovy) min. 2 zasahy na ter€ (zéna po 1 zasahu),
prechod do box 1, terCe A (papier) min. 2 z&sahy na ter¢ a stredovy B /1 z&sah
na zonu.

Situaciu rieSite IBA cez otvory v zastenach.




Obrazova priloha 6 (velkost' A4)

CORGON MULTI ARMA Manual

STAGE 6

P

Typ situacie

Kyvacka; Startovy signal - zvukovy

Minimalny pocet ran:

19 Karabina alebo Pistol (iba jedna zbran)

Terce:

3x IPSC Papier, 2x Kov obdiznik (delené na 2 zény),1x Pepper Popper,
kyvacka

Max. pocet bodov:

95

Startovna pozicia:

Stojac vzpriamene v boxe 1, ¢elom do situécie

Stav zbrane:

Zasobnik v zbrani, komora prézdna, Pi v puzdre, Kar IPSC na pase

Bezpec€nostné uhly:

90° vpravo a vlavo, vyska valu

Procedura:

Po Startovom signéle rieSite situaciu strefbou z boxu 1 na terce B (kovy) min. 2
rany na ter¢ (po 1 rane do zon ak su), Pepper Popper aktivujuci kyvacku do
spadnutia, rieSite terCe A (papier) min. po 2 rany na ter¢, Pozor - kyvacka staci
jedna rana!, prechod do boxu 2, z boxu 2 na terCe B (kovy) min. 2 rany na ter¢
(po 1rane do zén ak su), terée A (papier) min. po 2 rany na ter¢ , Pozor -
kyvacka staci jedna rana!




